név jaték rovid leiras tipus korosztaly | jatékid6 | hany f6 mit fejleszt +1
(perc) a jatéktartalma
Guess what Egyszer( de nagyszer(, asszociacios kommunikdaciés | 8-99 20 3-4 rugalmas gondolkodast, | -110
kartyajaték az egész csalddnak! tarsasjaték kombinacios keszséget, | szimbolumkartya
szbkincset, -1 jatéktabla
Kilenc dbra, egyetlen megoldas! Kitudod F;;ndrgmtsgiggsﬁ?a”o -4 pontozo kartya
talalni, mire gondola masik? kreativitast, képzels
A jatékosok feladata, hogy rajojjenek, er6t, sszefliggések
tarsuk melyik harom képrélmondottegy felismerését
Osszefoglald meghatarozast, majd a sajat
pontozdlapjukon beallitvaa megfeleld
kombinacidét pontokat gy(jtsenek. A
dolog egyetlen szépséghibaja, hogy
egyetlen percalatt egyaltaldan nem
egyszer(ibarmiféle 6sszefliggést is taldlni
kilenc véletlenszer(ien felcsapott kép
kozt, pldane nema masik fejével
gondolkozni...
MAMMUTVADASZAT | A Mamutvadé4szban 4t kell venned a csaladi 6+ 45 2-3-4 e kombinacids 200 dblapka
kékori torzs irdnyitasat és fel kell stratégiai készség, 16 jatékfigura
2010: Ev Jatéka készitened az embereidet a téli fagyra és e rugalmas 16 készlet-lada
2012 Magyar kemény hénapokra. Elegend§ élelmet g.ondolkoijas (fakocka)
Tarsasjatékdij kell &sszegytjtened, hogy 4t tudjatok ° Ej’raterve'zes
vészelni a zord telet. epe§ seg';e .
e elemi szamolas
SWISH JUNIOR Térbeli gondolkodast igényl6 jaték, tér-és 5+ 10 vizualis észlelés 60 db atlatszé
melynek soranrengeteg mékds helyzet | formafelismerd reakcio mdanyag kdrtya
adddik. Célja: 6sszegylijtenialegtobb jaték tér-ésformafelismerés
kartyat. Forgasd, rakosgasd a kartyakat
gondolatban éstalald megaz
Osszeill6ket!
ROK Az évek soran a runak rejtélyes logikai tarsasjaték | 8+ 20 2-5 megfigyel6készség 49 db kavics

hatalma rettegésben tartotta az
embereket. A RoK-kel

reakcio
formafelismerés
kombinacids készség

1 taroldzsak




megtanulhatod, hogyan hasznald fel
ezt az er6t és gydzd le vele
ellenfeleid! A titok a randk
hajitdsaban rejlik - 6sszpontosits,
mielG6tt elengeded Gket, és igy
atélheted ezen a nagyszer( kovek
irdnyitasanak oromét! Aztan pedig
tartsd rajtuk a szemed és mozogj
villdmgyorsan, hogy lasd a nyertest!

WAZABI

Ebben a nagyon egyszer( szabalyu
jatékban kartyakkal és kockakkal
varialunk. A cél: a kartyak
felhaszndldsaval minél hamarabb
megszabadulni a kockainktdl. Aki ezt
els6ként teszi meg, az NYER! Viszont
minél kevesebb kockank van, annal
nehezebb dolgunk lesz!

logikai tarsasjaték

8+

15

megfigyelés
kombinacids készség

24 dobdkocka és 36
kartyalap.

DINO PARK

Végre egyigazanizgalmas
dinoszauruszos jaték nemcsak
fiuknak! Kapd el a dindkat! Még T-
rexet is vadaszhatsz!...

Ha a megfelel6 felszerelés
kombinaciot ki tudod dobni a
kockakkal, akkor tiéd a dind! Sikerult
befognod! Amig tudsz, Ujradobhatsz a
fel nem hasznalt kockakkal, viszont
vigyazz, id6ben allj meg, mert
ellenkez6 esetben jatékostarsadnak
segithetsz, s akkor 6 fogja elfogni a
dinét amire te vadaszol!

logikai
tarsasjaték

7+

20

14

megfigyelés
kombinacids készség

18 dind kartya,

18 kalandor,

5 dobdkocka,
matrica a kockakra,
egy jatékszabaly




FIRKALAND A Firkaland egy eredeti, kiilonlegesen | grafikai 8+ 30 2-5 megfigyel6készség 1 szabalykonyv
szérakoztatd tdrsasjaték, ahol a Ugyességi jaték taktikus gondolkodas | 1 homokdra
jatékosok letorolhetd filctollal tér-aranyok 21 kétoldalas palya
rajzolnak egy-egy atlatszé tablara, és finommozgas 5 atlatszo rajzolo
igyekeznek minél tébb pontot szem-kéz koordindcid | tabla
szerezni az adott kildetés soran. 5 tablafilc
NEM szépen kell rajzolni, ne ijedjenek tokenek
meg akik nem szeretnek rajzolni!

CRABZ Népes csalad a rakoké, nehéz rendet | teriletszerzé 8+ 10 2-4 tér-és 1 hatszogletd

tartani koztiik - és még nehezebb egyiitt
tartani 6ket. Neked vajon sikeriil?

A Crabz egy mokas csaladi
tarsasjaték, ahol a jatékosoknak kis
rakocskakkal kell mozogniuk a
hatszog( jatéktablan. Tartsd egyitt a
rakjaidat, maskilonben elviszi 6ket a
dagaly! De vigyazz! Bar a legkisebb
rakok a leggyorsabbak, 6ket a
legkdnnyebb eltaposni. Védd meg
6ket a nagyobb rakoktol! Tedd
mozgdasképtelenné a tobbiek rakjait
és legyél Te az utolsé jatékos, akinek
még mozgathatok a rakocskai!

taktikai jaték

formafelismerés
taktika
logika

jatéktabla
36 rak korong (3
méret, 4 szin)




TIC...TAC... BUMM Bomba jé szojaték az egész reakcid 5+ 20 2-12 szokincs 55 kdrtya
csaladnak! A jatékosoknak tarsasjaték reakcié 1, bomba”
villdmgyorsan kell kitalalnia szavakat kreativitas
a felcsapott kartyan lévé kifejez6készség
betlkombinaciokkal, mikozben kézrdl
kézre jar a ketyegé bomba, és
barmelyik pillanatban robbanhat.

CSODAPALOTA A Csodapalotaban aprdécska lgyességi 4-99 5-10 1-8 térlatas e 60 feladatkartya
tiindéreknek segithetiink palotakat (4 az finommotorika e 22 ¢épitdelem
épiteni. A jaték kezdetekor idedlis) kreativitas

szétvalogatjuk a kartyakat, amjd
htizunk koziiliikk egyet a szamunkra
idealis nehézségti kartyakbol.
Minden lapnak két oldala van: az
egyiken a feladat, a masikon pedig a
megoldasa lathato. Az
épitéelemekbdl meg kell oldanunk a
logikai feladvanyt, aminek bizonyos
korlatozd szabalyai vannak.

A régikedves épit6kockak és a mai modern
egyszemélyes logikai fejleszt6jatékok
hagyomdnyait egyarant kovetve négy
nehézségi szinten kinal feladatokat, amelyek
nem masok, mint egy-egy gyonyor(ien
megrajzolt latvanyterv az ahitott
tlindérpalotardl. A jatékos feladata, hogy a
szintnek megfelelGen dsszevélogatott szines,
fa épit6elemekbdl a valdsagban is megépitse
azt ugy, hogy az meg is alljon. Ez az utolsé
kitétel talan bandlisnak tlinhet, de a
gyakorlatban bizony nem az...

A Csodapalota tehat egy valdban sokoldalu,
felnétteknek is komoly kihivast jelent6
tarsasjaték tobbféle nehézségi szinttel és




szabalyvariacioval - ki gondolta volna, hogy
az épit6kockazas még most is ilyen
szérakoztatd lehet?!

CSOTANYSALATA

Paradicsom, paprika, salata, karfiol -,
neked melyik a kedvenced?

A Csétanysaldta biztosan meghozza a
kedved mindegyikhez!

Szabadulj meg a kartydidtdl
mihamarabb, de késziilj fel ra, hogy
ez nem lesz egyszer(i!

A felcsapott lapodrdl azonnal meg
kell mondanod, hogy milyen z6ldség
szerepel rajta, kivéve, ha az imént
éppen az hangzott el, vagy
csotanylapot jatszottal ki. Ha
tévesztettél vagy
zavarodottsagodban tul lassu voltal,
bintetésil megkapod az egész addig
Osszegyllt paklit, aminek mindenki
csak orilni fog - rajtad kivil, persze.
Ha azt hiszed, ez a jaték tul egyszer(
neked, tedd prébara! Garantaltan
meg fogsz lep6dni az eredményen!

gyorsasagi

6-99

10-30

2-6
minél
tobb
annal
jobb

kommunikacid
?

GEISTESBLITZ

A Geistesblitz tarsasjatékban Balduin,
a haziszellem fényképész-
tudomanyat vehetjik géresé ala.
Blivos fényképezégépével kilonféle
targyakat (egy fehér szellemet, egy
z6ld Uiveget, egy sziirke egeret, egy
kék konyvet és egy piros széket)
kapott le, dm a gép néha nem
Osszezavarja a szineket.

gyorsasagi

5-99

20

2-8

reakciéidé
megfigyel6készség
szem-kéz koordinacio

5 targy (szellem,
fotel, lveg, kdnyv,
egér)

60 kartya




Az ot targyat kirakjuk és felforditjuk a
kartyat. A képeken mindig 2 targy
szerepel, 5 kiilonb6z6 szinben. Most
egy kézzel kell megfogni azt a targyat,
amelyik a kartyan a megfelel6
szinben lathaté pl a kék kdnyv, piros
fotel. Ha nincs a targy a képen a sajat
szinében akkor azt a targyat kell
megfogni, amelyik nem szerepel a
képen és eredeti szine sem lathaté a
kartyan.

A jatékosoknak egyszerre, minél
gyorsabban meg kell talalniuk a
felcsapott kartyan, hogy melyik
targyatis keresik.

- Ha csak egy targy szine helyes, arra
kell lecsapni.

- Ha egyik targy szine sem helyes, azt
a targyat kell megtaldlni, aminek sem
a képe, sem a szine nem szerepel a
kartydn (pl. egy zold szellem és egy
piros egér esetén a kék konyv lesz a
nyerd!)

A leggyorsabb jatékos megtarthatja a
kartyat, aki pedig a legtobb kartyat
gy(jti, az nyeri a jatékot!

GOBBLET GOBBLER
WOOD

A cél harmas sorozatot kirakni a sajat
szinl babukbdl. Lerakhatunk
gobbletet Uj helyre, vagy
athelyezhetjlik valahova — akar egy
kisebb méretl gobblet tetejére is.

stratégiai jaték

5-99

5-15

logika
memoria
taktika

2 zold farud

2 piros fa rud
6 kék figura

6 narancssarga
figura




Csak nehogy kideriiljon, hogy a
felemelt babunk alatt ellenfeliink
gobbletje lapult, aki ezzel megnyeri a
jatékot!

JUNGLE SPEED

Jungle Speed - dzsungellaz: azigazi
gyorsasagi reflexjaték! A filledt
dzsungel mélyén jarunk, a lombok
kozt lathatatlanul rikoltozd majmok, a
pafranyok koézt osond jaguar, a
levelek kozt megbuvo landzsakigyo
birodalmaban, ahol egy szempillantas
alatt lehet a vadaszbdl is préda.
Eletbevago, hogy a legaprébb részlet
se kerdlje el a figyelmed, mert akkor
aztan jaj neked! Képes vagy ra? Képes
vagy legalabb az utolsé pillanatban
észrevenni az dgak kozt lapuld tigrist,
és megovni az életed...? Tégy egy
probat!

Talald meg a leghamarabba
felcsapott kartyak kozt a szin vagy
forma alapjan egyformakat, figyelj a
modositd lapok utasitdsaira, és
ragadd meg az asztal kozepén |évé
totemoszlopot, hogy miel6bb
megszabadulhass a lapjaidtdl!
Gyorsasag, megfigyelés,
koncentracid, és rengeteg nevetés!

gyorsasagi

7-99

15-40

2-15

figyelem

gyorsasag

reakciéidé

jobb-bal differencialas
megfigyel6készség
vizudlis differencidlas

NEZD CSak! Mi
valtozott

Nézd csak! Mi valtozott? Az egyik
jatékos megforditja az egyik lapot,
mig jatékostarsai becsukjak a
szemuiket. Amikor kinyitjak, egyszerre

memoria

4-99

2-6

memoria
vizudlis differencialas
figyelem

A tarsasjaték
tartalma:

- 32 jatékkartya
- jatékszabaly




kezdik keresni azt a lapot, amelyik
atfordult. A kdrtyak el6- és hatoldalan
majdnem teljesen egyforma kép van.
Példaul ugyanolyan virag nyitva és
csukva.

PANIC LAB

A jatékosok egyszerre igyekeznek
megtalalni az aktualis dobasnak
megfelel6 tulajdonsaggal rendelkezé
lényt a korben elhelyezett lapok kozt.
A szin, a forma, valamit a mintazat
szerint lehetnek kékek vagy
narancssargak, egyszemd amd&bak
vagy kétszemU csigak, csikosak és
pottydsek. Ezeket a tulajdonsagokat
hatarozza meg a harom dobdkocka, a
negyedik pedig megadja a kiindulasi
helyet, hogy melyik laborbdl, vagyis
melyik kezd6kartyatdl milyen
iranyban kell elindulni? Aki a
leggyorsabban megtaldlja a kis
szokevényt, az kap pontot a korben.
Id6sebb gyerekek, vagy mar
gyakorlottabb jatékosok esetében
érdemes a négyféle specidlis lap kozil
is felhasznalni valamelyiket, akar az
osszest is, hiszen ezek mindent
megvaltoztatnak, a keresendé lény
szinét, alakjat, vagy épp a mintdzat,
pottyos, lila csigabdl csikos,
narancssarga egyszem(it csinalva!

gyorsasagi

8-99

10-30

2-10

reakcid idé fejl.

figyelem
gyorsasag
forma és szin
egyeztetés
rugalmas
gondolkodas

25 kartya

4 dobdkocka
30 jelz6

1 jatékszabaly




Varialhatd nehézségi szint, 1649
kartyalap, villamgyors jaték, egyszer
szabalyok, nevetés és fergeteges
hangulat kicsiknek és nagyoknak!
Praktikus, kis helyet foglald
fémdobozdnak készonhetben
utazéjatéknak is remek valasztas, de
egy osztalytars, barat sziiletésnapjan
is garantaltan hatalmas sikert arat!

Amd&bavadaszatra fel!

CSALO MOLYOK

Tilos csalni? Ebben a jatékban
biztosan nem! Tény viszont, ahhoz
hogy nyerj, most csalnod kell!

A cél, hogy a kézhez kapott lapjaidtdl
minél hamarabb megszabadulj.
Kétféleképpen jatszhatsz:

Vagy a becsiiletes utat valasztod
(sorrendben rakod a lapokat, a
kilonleges kartyaknak megfelel6en
cselekedsz, mindent szabalyt szépen
betartasz) és a nyerési esélyeidet
csokkented

VAGY

csalardul eltiinteted a kezedben 1évé
lapokat. Egy koron belil csak egy
lapot lehet eltiintetni. Barmilyen
modon teheted ezt, csak arra kell
figyelned, hogy a tobbiek ezt ne
vegyék észre.

7-99

20

3-5

(5
jatékossal
a legjobb)

kommunikacio
?

20 akciokartya
43 szamkartya
8 molykartya

1 drbogar

1 szabalyfiizet

COLORETTO

9-99

30

3-5

jatékszabaly
88 kartyalap




Valtoztasd a szined, figyeld az
ellenfeleid szineit, és légy te a
legprofibb szinvaltd!

Ebben a jatékban a jatékosok célja,
hogy minél toébb kartyat gydjtsenek
Ossze a valasztott szineikbdl.

A jaték korokre osztott, 4 jatékos
esetén példaul minden korben négy
sorba keriilhetnek a szinek. Amikor
egy jatékosra kerdil a sor, valaszthat:
vagy felhlz és letesz egy kartyat,
ezzel befolyasolja a sorok tartalmat,
vagy felhlzza az egyik sort, de ekkor a
kor szamara befejez6dik. A sorok
segitségével minél tébb azonos szind
kartyat kell megszerezned, mikdzben
arra is figyelsz, hogy ellenfeleidet
akaddlyozd ebben. Amikor az utolsé
sort is felhuzta valaki, Gjra mindenki
jatékba kerul. Minél tdbb azonos szint
szerzel, annal tobb pontot kapsz. A
jaték megegyezés szerint tobb
menetbdl all, akinek a végén a
legtobb pontja van, az nyer.

ARANYASOK

A torpék regéjének két sajatossaga:
egyrészt, Duracell-nyuszit
megszégyenito kitartassal elkezdenek
turni, mihelyt egy kapa keril a
keziikbe; masrészt a beteges
féltékenység a hasonszériiek érc- és
nemesfém leletei irant. Ezek

logikai

8-99

30

3-10

logika
téri-siki tdjékozddas

A party tarsasjaték
tartalma:

- 44 utkartya

- 27 akciokartya

- 28 aranykartya

- 7 aranyaso
kartya




valamelyikét gyakoroljak
szorgalmasan az ellendllé kézetbe
vajt tarnak egyikében, mialatt egyik
vagy masik szabot6r a hattérben/
valahol hatul maris a tarnaducolast
flrészeli.

Az Aranydsok szérakoztatd parti
jaték, ahol nem tudni kik a
kincskeresé torpék, és kik azok, akik
szabotdljak a h6n vagyott arany
megszerzését! A szerepkartyakat a
jaték elején sorsoljuk ki egymas
kozott, és csak sejteni lehet, ki kivel
van. Amikor aztan elindul a foldalatti
jaratok asasa a kincshez, beindulhat a
rosszalkodas. Valaki eltor egy
csakanyt, lefogva ezzel a
tulajdonosat, mig masok folyosot
asnak. Valaki kijatszik egy térkép
kartyat, hogy meglesse, melyik
lel6helyen lehet a valddi arany, valaki
jaratot omlaszt, mig valaki megjavitja
az imént eltort csdkanyt. De vajon jol
sejti, hogy akin segitett, az vele van,
vagy az ellenfelén segitett? Ez
legtobbszor csak akkor derdil ki,
amikor a torpék megtaldljak az
aranyat. Es ha az mégsem sikeriilne,
akkor is gy6zhetsz, feltéve, ha a
szabot6rok csapataban voltal.

- 4 szabotér kartya
- 1 jatékszabaly




7 CSODA

A 2011-ben az Ev Gémer Jatéka dijat
elnyerd 7 Csoda nem hidba lett
hamar a tarsasjatékozok kedvence,
hiszen ritka, amikor egy
civilizacidépitd jatékot ennyire
konnyld megtanulni, ilyen hamar
lemegy beldle egy parti, mikozben
minden mélységet és stratégiai
lehetGséget megbriz, amit a mifaj
megkovetel. A jatékosok egy-egy jol
ismert 6kori civilizacié vezetését
veszik kezikbe, kartyaikon
hadseregek, a kereskedelem, a
tudomany és a kultdra vivmanyai.
Valasztdsaikkal azonban nem csak
sajat el6nyszerzésiket kell szem el6tt
tartaniuk, hiszen a megmaradt
kartyaikat minden korben at kell
adniuk a szomszédos jatékosnak.
Minden hatalmi agban
masféleképpen gydjthetlink gy&zelmi
pontokat, és mindegyik segitségével
megnyerhetjik a jatékot, igy igazan
csak a sajat stratégiai képességlinkon
mulik, hogy az adott helyzetben helyt
tudunk-e allni feltérekvd
ellenfeleinkkel szemben. Antoine
Bauza jatéka gyors, szines, és a
szamtalan kartyakombinacidjanak
koszonhet6en megunhatatlan
stratégiai tarsasjaték.

stratégiai

10-99

30-40

2-7

A jaték tartalma:
- 7 db tabla

- 7 bd kartya
-49 db 1. kor
kartya

-49 db 2. kor
kartya

- 50 db 3. koér
kartya

-49 db
konfliktusjelz8
- 24 3as értéki
érme

- 46 db 1-es
értékld érme

- pontozéfiizet
- szabalykoényv
-2 db kartya a
kétszamélyes
jatékhoz

Activity-countdown




ACTIVITY-MINDEN
LEHETSEGES

ACTIVITY CHAMPION

ACTIVITY FAMILY
CLASSIC

ACTIVITY ORIGINAL
2013

SHUFFLE-DISNEY Versenynap! Bujj Villdm McQueen, kartya 6+ 15-20 2-4 figyelem
CARS Francesco, Jeff Gorvett vagy Lewis logika
AUTOVERSENYZOS Hamilton b&rébe és hajra! Vezesd

gy6zelemre csapatodat! Hozz

megfelel6 dontéseket, haladj at

els6ként a célvonalon!

Az ingyenes Shuffle applikacidval még

tobb modka és egy interaktiv

versenypalya var Rad!
SHUFFLE-GUESS Talald ki, melyik karakter van a tobbi | kartya 4-99 15-20 2-4 figyelem
WHO KI KICSODA? jatékos lapjan. N6? Szemiveges? szokincs

Barna haju? Az ingyenes Shuffle

applikacio béviti a lehetGségeidet:

csaladtagjaid és barataid fényképét is

kartydva alakithatod.
SHUFFLE- Var a Monopoly minden izgalma - kartya 4-99 15-20 2-4 figyelem
MONOPOLY DEAL- mindossze 20 percben! Harom
KEVERJ, ingatlant kell megszerezned —és
RABOLJ,NEVESS nyersz! Az ingyenes Shuffle applikacio

és a trikkos szerencsekartyak még

tobb meglepetéssel szolgalnak.
SHUFFLE- MY LITTLE | Parositsatok 6ssze a pénik dragakd kartya 4-99 15-20 2-4 figyelem

PONY KINCSKERESO
KALANDOK

lapjait. Aki a legtobb dragakovet
talalja a pdnija szinéhez, az lesz a
gy6ztes! Az ingyenes Shuffle

vizuadlis differencialas
szin talalas




applikacio segitségével még
vidamabb a jaték.

SHUFFLE STAR WARS | Valaszd ki a legjobb képességekkel kartya 4-99 15-20 2-4 figyelem

REBELS rendelkez6 harcosaidat a Lazadok és

AKCIOKARTYA az Elsé Rend csatdjahoz!

Az ingyenes Shuffle applikacidval 4j
kihivasok varnak rad !

SHUFFLE Valaszd ki a legjobb képességekkel kartya 4-99 15-20 2-4 figyelem

TRANSFORMERS rendelkez6 robotharcosokat az

HaRC ABOLYGOERT | autobotok és az alcak csatdjahoz! Az

ES A DICSOSEGERT | ingyenes Shuffle applikaciéval uj
kihivasok varnak rad !

SPOOKY WOOKY A Spooky Wooky egy viddm memoria 5+ 2-6 memoria
megfigyel6készség-fejlesztbjaték, gyorsasag reakciéidé
amiben a gyors reakcié legalabb vizualis differencialas
olyan fontos, mint a j6 memdria! Az megfigyel6készség
asztalon leforditva szétteritett
lapkakon lathatdak a kis
szellemcsemeték, akiknek a pocakjan
kilonboz6 szinl, formaju és
darabszamu foltok vannak. A
jatékosok egymds utan forditjak fel a
lapkdkat, aki egyez6séget lat, az
villamgyorsan racsap a lapkdra. Az
alapjaték mellett két jatékvariaciotis
tartalmaz.

VIGYAZ(Z)HAT-

6NIMMT

YACKETY SMACK Mondd rd, nézd meg, Usd le! gyorsasagi 6-99 5-10 2-6 reakcididé

Eszeveszett csaladi jaték, melyet
hangoddal sajat karakteredre
formadlhatsz. A jatékosok

auditiv differencialas
megfigyel6készség
szem-kéz koordinacié




versenyeznek a korongokért.
Meghalljak 6rjité hangjukat,
lecsapnak a helyes képre, raiitnek a
Bla-blara. A szabalyok igen
egyszerliek! Készitsd el6
gyorsasagodat, kreativitdsodat és
indulhat is a nevetés!

AZ ELVARAZSOLT
LABIRINTUS

Nagy az izgalom a kis
boszorkanytanoncok kozt! Utra
keltek, hogy megkeressék az
elvarazsolt labirintus rejtett kincseit
és varazstargyait, de jaj! Hogy fogjak
megtalalni 6ket, mikor errefelé még a
falakis lathatatlanok? Neked sikerdl
megjegyezni, merre szabad az ut?

A 2009-es Ev Jatéka dij nyertese az
Elvardzsolt Labirintus egy zsenialisan
egyszer(i, mégis egyedulallo jaték,
mely a dobdkockds tdrsasjatékok és a
memoariajatékok hagyomanyait
Otvozi. A kétréteg( jatéktabla alsé
felén szabadon épithetlink labirintust
falapocskakbdl, amit a tdbla a jaték
ideje alatt végig eltakar. A jatékosok
babuinak alsé részéhez pedig egy
magneses golyd illeszkedik, mely
koveti a babu mozgdasat, mig az egyik
“lathatatlan” falba nem Utkozik. A
kincsek Osszegy(ijtése tehat nem lesz
egyszer(i feladat! Lépkedj ligyesen,
jegyezd meg, merre vannak, és
kerilgesd ki a |athatatlan falakat,

memoria

6-99

20-30

2-4

memoria
figyelem




hogy végll te gy(jthesd 6ssze elsének
az 6t kincset!

Az Elvarazsolt Labirintus idealis
vdlasztas a csalad minden tagja
szamara!

DOBBLE

Lakat! Alma! Héember! Es kutya, és
sziv, meg hold és hdpehely, hogy a
kérddgjelrdl vagy a l6herérdl ne is
beszéljink... Lehetetlenség fejben
tartani 6ket! De nem is kell - a Dobble
egy pofonegyszerl, dm annal
élvezetesebb kartyajaték jellegzetes,
kerek lapokkal, ahol nincs mas
dolgod, mint az éppen felcsapott
kartyak nyolc-nyolc dbraja kozil
megtalalni az egyetlen part! Nincs két
egyforma lap, nincs két egyforma
parti, van viszont végtelen
kombinacio, igy a lapok
megtanulhatatlanok, raadasul az
egyszer( és kifejezs, piktogramszer(i
képeknek koszonhetéen mar az
ovisok is remekdil elboldogulnak vele!
Kalandra fel hat, légy te a
leggyorsabb, és gyl(ijtsd Ossze te a
legtobb kartyat! Vagy éppen
szabadulj meg els6ként a tieidtdl,
attdél figg, éppen hogy jatszotok...

A Dobble az egyik legnépszeribb
partijaték a gyerekek és felnGttek
korében egyarant. Egyszer(, de

gyorsasagi
észlelési

6-99

5-40

2-8

figyelem
gyorsasagvizualis
észlelés

szokincs

55 egyedi formaju
kartyalap
(fejenként 8
abraval), 1
szabalykonyv




valtozatos szabadlyai 6tféle
jatékmadot is kindlnak, kis méretének
és strapabird fémdobozanak
kdszonhetden pedig idedlis
utazéjaték lehet nem csak a strandra
készilil6knek, de repilén, vagy akar a
kocsiban utazéknak is. Mi kellhet még
ennél tobb?

ESZVESZTO Logika és ligyesség, tervezés és lgyességi 6-99 2-2 (4) téri tajékozodas
UTVESZTO kivitelezés, gyorsasag és tiirelem a kreativitds ) . i
IVI. . 7es, 8y gestu .y I\,“ 2 utvesztd tabla,
labirintusban! térlatas )
finommotorika 2 eloszto,
Az EszvesztS Gtveszté nem mads, mint koncentracié 152 magneses
egy harom dimenzids labirintus jaték, turelem Utveszté fal (76
?h?l, mlnden,alklalomr_nal aljatekosok logika csapatonként),
épitik fel a palyat, amitaztan )
kicserélnek egymads kozt, igy az 2 fagolyo,
ellenfélnek kell végigvezetnie rajtuk a 2 z0ld magneses
golyoét. Nincs tehat két egyforma kezddpont,
jaték, mncsene,k bevalt sémak gs 2 piros végpont,
begyakorolhaté mozdulatok, minden 1h K
parti egyedi és megismételhetetlen! omokora
FEDONEVEK Fergeteges asszociacios szojaték - kommunikaciés | 14-99 20-40 2-8 asszociacio 265 Kkartya,
vagy valami olyasmi... itt semmi sem kommunikacié egy homokora,
az, aminek latszik! kovetkeztetés egy jatekszabaly

A jatékosok csapatokat alkotnak, és
igyekeznek az dsszes ellenséges
Ugynok fedénevét felfedni. Hogy
hogyan? Egyikiik a feladatkartya
jeloléseinek megfelel6en megpraébal

analizis-szintézis




a kirakott szavakbdl minél tobbet
osszekapcsolni egyetlen fogalomma,
amit a tarsainak vissza kell fejtenidk,
hogy vajon mely szavakra utalhatott
vellik? Atévedés azonban végzetes
lehet, és akar az ellenfél csapatanak
jelenthet pontot!

Asszociacio, kovetkeztetés, de
legfGképpen a masik fejével vald
gondolkozas - ezt nydjtja a
Fed6nevek, az Uj generacios parti
jaték!

match& turn

EGYENSULYOZO

KALOZHAJO JATEK

MEMORIADO A MemoRiadd laza party jaték, memoria jaték | 8-99 10 2-6 memdria - 54 szamkaryta
melyben a jatékosok felvaltva figyelem - 50 eltéreskartya

probalnak egyre hosszabb
szamsorozatokra visszaemlékezni.
Eddig konny(inek hangzik, de a
memoria és bolondos kérdések
jatékban zavard tényezéként szerepet
kapnak az elterelés kartydk. A szamok
felsoroldsa el6tt valaszolnod kell egy
bohokas,elgondolkodtatd kérdésre.
Mivel vilagunk egyre inkabb tele van
figyelemelterelésekkel, nehéz lehet
az apro, emlékezetiinket megszakité
tényezbket dolgokat kizarni. Ahogy a
testnek, az elmének s szliksége van
edzésre. Egy-egy MemoRiadd jatszma

kommunikacié
szam emlékezet
logikai gondolkodas

- jatékszabaly




kozben észrevehetjik, hogy egyre
hosszabb szdmsorokat tudunk
megjegyezni.

PATHWORDS A Pathwords egyszerre logikai és angol nyelvi 12-99 15 1-1 figyelem
szojaték, mely rafindltan 6tvozi a szojaték angol nyelvi
klasszikus Tetris és a székeres6 logikai jaték készségek
rejtvények vildgat. A jaték soran szotalalds
kapunk egy betlihalmazt, majd erre - székincset
kell az &tlatszo, szines elemeket tgy - kreativitast
rahelyezniink, hogy egy értelmes - logikai
angol szét adjon ki mindegyik. A 9°”d°”$°E’af°:t
rejtvény izgalmat az adja, hogy a [(lgggglna;mos
klasszikus szokeresd jatékokkal ge
ellentétben itt nem csak egyenes
vonalban kell keresntink, hanem az
alakzatok formdjat szem el6tt tartva,
akar el is kanyarodhatnak a szavak
utkoézben. A feladatok egyre
nehezednek, egyre nagyobb
betlihalmazt taldlunk a
feladatkartyan, és egyre tobb szot is
kell kiszdrnunk a kaoszban, igy
egyszerre lesz j6 szorakozas az
angolul tanul6 gyermekek, és a
logikai és széjatékokat kedvel6
feln6ttek szdmara.

PATCHWORDS Manapsag jéforman az élet minden angol nyelvi 6-12 10-30 1-1 figyelem

JUNIOR teriletén sziikség van nyelvtudasra. szojaték angol nyelvi
De hogyan a legkdnnyebb elsajatitani készségek

egy idegen nyelvet, példaul az angolt
- plane, ha kisebb gyermekekrdl is sz6




van? Tanitsuk jatszva! A Pathwords
Junior ebben segit neked!

A mar megszokott mdédon most is
negyven, fokozatosan nehezeddé
feladvany kartya var rad,
keresztrejtvényszerd bet(ihalmazok
formajaban. A te dolgod, hogy a
felsorolt szavakat kikeresve
letakargasd 6ket a tetrishez hasonld
formajq, attetsz6 mdanyaglapkakkal.
Ezzel nem csak koncentraciéd
fejlesztheted, de a nyelv irdsmaodjat is
megszokod, mikdzben az ismeretlen
szavakat is megtanulod. A
legkisebbek még a betliket ésa
kiejtést is gyakorolhatjak, ha
felolvassak a mar megtalalt szavakat.

PINATA PARTY

Mar potyognak is a cukorkak a
pinatdbdl. Siessen mindenki, hogy ne
maradjon le a sok finomsagrol! A
jatékosok célja, hogy minél tobb és
értékesebb finomsagot szedjenek
Ossze a flbdl. Ehhez gy kell Iéptetni
egy cukorkat, hogy a mozgatas végén
azonos izlek keriljenek egymas
mellé, és igy azokat felszedhetik
maguknak. A legszemfilesebb jatékos
nyer.

logikai

8-99

30-40

2-4

téri —siki tajékozodas
szin egyeztetés

SARKANYTOJAS

Mi az ami szebb az aranynal,

értékesebb a gyémantnal és a
kincsvadaszok legfébb célja? A
Sarkanytojas. A jatékosok éles

logikai,
stratégiai

8-99

10

1-12

taktika
logikus gondolkodas




logikaval és ligyesen taktikazva
tudnak tuljarni egymas eszén, hogy
minél tobb és értékesebb
sarkanytojds gy(jtsenek. De csak
ovatosan, a havas csucsok kozt nem
csak hatalmas gazdagsag var rank,
hanem félelmetes sarkanyok is.
Egyeddl is a megprébalhatunk
szembeszallni a szarnyas
fenevadakkal, de el6fordul, hogy
rivalis kalandozok is nehezitik
dolgunkat.

A Sarkdnytojas egy gyors taktikai
csaladi jaték, amiben minél
értékesebb sarkanytojas lapkakat kell
szerezniink, azonban a sarkanyok
minusz pontot érnek, és arrais
vigyazni kell, hogy a megszerzett
tojasunkat egy dvatlan pillanatban
nehogy beleejtsiik az Gregbe. A
jatékot 2-4 {6 jatszhatja, illetve
bizonyos jatékvariaciéban annyian,
ahanyan korbedlik az asztalt, és van
egyszemélyes feladvanyfiizete is 35
fejtordvel. A jaték a Gém Klub
Gondolkodd Jatékok sorozatanak
tagja.

SWISH
SWISH JUNIOR
SZINVILAG Szinekkel teli vildgunk néhany titkait | szinfelismer6 5-99 10-60 | 1-6 szin egyeztetés

tarja fel e jaték, a szinek kozti

szépérzék




Osszefliggéseket, az arnyalatok
harmoniait. 8 féle tarsasjaték vdltozat
és 42 fokozatosan nehezedd
egyszemélyes feladvany segit
felfedezni a szépség és a logika
Osszefliggéseit. A feladat, azonos
szinl oldalaikkal illeszteni a lapkakat.
A cél minél szebb, szimmetrikusabb
alakzatokat kialakitani. A doboz 120
szines lapkat tartalmaz, kicsiknek és
nagyoknak kiilon szabaly és
feladatfiizetet, valamint egy
ismeretterjeszts flizetet a szinekrdél. A
jaték a Gém Klub Gondolkodé Jatékok
sorozatanak tagja.

gondolkodd
jaték

kreativitas

WAZABI

Ebben a nagyon egyszer( szabalyu
jatékban kartyakkal és kockakkal
varidlunk. A cél az, hogy a kartyak
felhaszndlasaval minél hamarabb
megszabaduljunk kockainktél. Am
minél kevesebb kockank van, annal
nehezebb dolgunk lesz! Csapatokat is
alkothatunk, ami a jaték menetén
nem valtoztat, de kozos er6vel még
izgalmasabb az ellenfél
megsemmisitése. Vigyazat, a Wazabi
fliggbséget okoz!

kockajaték

8-99

20

2-6

figyelem
?

ZINGO

Hogy mitis lehet jatszani egy ovissal?
Hat Zingét! Ebben megvan minden,
amit szeret! Izgalom, sikerélmény, és
még a gépet is § kezelheti! Mert
bizony a Zingdban még gép is van,

gyorsasagi,
reakcid tarsas

4-99

2-8

figyelem
memoria
reakcididé
forma egyeztetés




aminek csak le kell nyomni a tetejét,
és maris kezdédhet a jaték!

Minden jatékos kap egy tablat, amin
kilenc dbra szerepel. Aki elsének
megtaldlja mindhez a parjat, az nyert,
keresni azonban nem is olyan
egyszer(!

A piros automata minden nyomasra
csak két mlanyag lapocskat kop ki
magabdl, igy csak az szerezheti meg
Gket, akitényleg a legszemfiilesebb.
Neked vajon sikeriil, vagy egy ovis is
elver? Ebben a jatékban mégezis
gond nélkil el6fordulhat!

A Zingo méltan a legnépszer(ibb
gyorsasagi tarsasjaték az dvodasok
korében, amivel a nagyobb tesdk, sét,
a szul6k is remekdl elszérakoznak! A
figyelmen és a reaciokészségen kivil
a memoriatis fejleszti, rdadasul az
Ugyesebbek akar még az olvasast is
gyakorolhatjak a segitségével, hiszen
az dbrak alatt azok megnevezése is
olvashatd!

ZINGO 1-2-3

A Zingo! 1-2-3 egy vidam, interaktiv,
szamparositd jaték, amely a
klasszikus Zingo a bingd! tarsasjaték
szabalyai alapjan biztosit lendiiletes,
izgalmas szorakozast. Aki el&szor talal
part az osztott szamlapocskak és a
Zingo! 1-2-3 tablan szerepl6 képek
kdzott, mar egy |épéssel kdzelebb is

gyorsasagi,
reakcio tarsas

4-99

10

2-6

szamoldsi készség
szam egyeztetés
figyelem
memoria
reakcididé




keriilt a gy6zelemhez. A nyertes az
lesz, aki legels6ként fedi be a teljes
Zingo! 1-2-3 tablat (vagy tablakat) az
odaill6é szamlapocskakkal. A
lapocskakra O0-tol 12-ig keriltek fel a
szamok. A Zingo! 1-2-3 tablak
kétoldalasak, igy lehet6ség van egy
kdnnyebb és nehezebb fokozatu
jatékrais. A konnyebb oldalon a
képeken targyak egy csoportja
szerepel, mig a nehezebb oldalon
jatékosoknak egy egyszer(
Osszeadast is el kell végezniik
parositas el6tt.

DIXIT A hatartalan képzelet jatéka. asszocidacios 8+ 30 3-6 szokincs 84 kartya
A jatékhoz —a gyonyorlen jaték fantazia 1 pontozdsav
megfestett, egyedi kartydk és a torténetmesélés beszéd 6 nyulfigura
hozzajuk hasonldan sziirrealis vizudlis észlelés 36 szavazolapka
jatéktabla mellett — csupdn némi kommunikacié 1 jatékszabaly
képzelGerbre és empatiara van csapatépités
szilkség. A jaték fejlesztbje, Jean-
Louis Roubira egy francia
gyermekpszicholdgus, és ez
valamennyire meg is latszik a jatékan,
hiszen a jaték soran nem az
agymunkan van a f6 hangsuly, hanem
az érzelmeken.
DIXIT Kiegészitd kartyacsomag 84 kartya
Eredet
DIXIT Kiegészité kdrtyacsomag 84 kartya




Kalandok

DIXIT Kiegészité kartyacsomag 84 kartya
Utazdsok
SZELLEMVADASZOK | Rémisztéen jo id6toltés! Vilagitsd 6+ 10 1 vizudlis észlelés 60 feladvanykartya
meg a szellemeket az elempak térbeli tajékozddas
segitségével! problémamegoldas
koncentracié
logika
MIROGOLO Rajzos, szemkdaprdaztatd jaték. Rajzos jaték, 7+ 10-30 4-16 vizudlis észlelés jatéktabla
A Mirogolo tarsasjatékban két csapat | ahol nem csaka térbeli tajékozddas ora
versenyzik egymassal, a cél, hogy rajztudas problémamegoldas flzet
minél tobb feladatkartyan lévé szamit! koncentracid szemuveg 3 kiil.
feladvanyt le tudjatok rajzolni. Képes formafelismerés nehézségli
leszel a torzitd szemiiveget felvéve lencsével
ugy lerajzolni a feladvanyt, hogy azt a dobdkocka
tarsaid kitalaljak? Az akadalyokkal teli 162
jatéktablan a kocka segitségével feladvanykartya 3
haladhatsz, az éra jelzi, hogy mennyi témakorben
id6d maradt a rajz elkészitésére. A
nagy flzetbe szép rajzokat
készithetsz, de a harom kiilénb6z6
torzitd lencsével egyre érdekesebb és
nehezebb lesz a rajzolas. Vajon ki
fogjak talalni a csapattarsak, hogy mit
akarszlerajzolni? Ne hagyd a
csapatodat a slamasztikdban, ha
nyerni akartok!
SPLATTO! Kulonleges verseny gyurmafigurakkal 6+ 25-30 2-4 problémamegoldas 1 jatéktabla
koncentracié 50 jatékkartya

logika
gyorsasag

4 gyurmatomb
1 jatékleiras




DR.MICROBE Logika és ligyesség - erre van szilkség | logika-ligyesség- | 8+ 15 2-4 logika 49 mikroba
a kutatolaborban! gyorsasag gyorsasag 54 kutataskartya
Egymassal versenyz6 labortanoncok finommotorika 4 csipesz
hajolnak a pult folé. Mindannyian formafelismerés 4 Petri-csésze
kaptak egy Petri-csészét és egy vizualis észlelés valszfalakkal
csipeszt, és nincs mas dolguk, mint a 1 nagy Petri-csésze
sajat Petri-csészéje rekeszeibdl jatékszabaly
hidnyzé mikrobakat a kdzépen |évé
készletbdl a leggyorsabban
kivalasztani. Szuperbaktérium és lila
virus szinezi a feladvanyokat, de
mindharom jatékverzidban csak és
kizardlag a csipesziik segitségével
turkalhatnak a mikrobak kozott!

DR.BEAKER Dr. Beaker okos és ligyes kez( logika-Ugyesség- | 8+ 15 2-4 logika 4 lombik
asszisztenseket keres - ki tudja a gyorsasag gyorsasag 4 kever@palca
leggyorsabban kikeverni a vegyszerek finommotorika 50 feladvanykartya
képletben megadott lancat? problémamegoldas 24 molekula
Kis laboransok vetekednek azon, ki vizualis észlelés illusztralt
kezeli legligyesebben a keverdpalcat: szabalyflizet
a képletet mindenki latja, mindenki
mér6épohardban ott vannak az
Osszetevdk, de nem mindegy, melyik
vegyszer-golyé melyik mellett all. A
feladat nem csak biztos kezet igényel:
aki a golyok atpakolasanak
legrovidebb kombinacidjat talalja ki,
annak nagyobb esélye van a
gy6zelemre!

BREKI Logikai jaték békaugréasban. A brekik 7+ 2-4 logika 1 kétoldalu tabla

vetélytarsaik levélhazikéira akarnak
jutni, de nincs konnyd dolguk, mert

finommotorika
problémamegoldas

50 pallé
12 (3x4) szines
mUianyagbéka




minden ugras utan eltlnik egy pallo.
Az a jatékos nyer, aki els6ként helyezi

vizudlis észlelés
térbeli tajékozddas

4 levélhaziké
16 specialis lap

4t az 6sszes békajat. J6 jatékot, j6 jatékszabaly
ugrdlast, brekik!

CARCASSONE 3. kiegészit6 doboz

KIEGESZITO

A hercegndk és a

sarkany

CARCASSONE kiegészit6 doboz

Fogadok és.....

HEDBANZ Elektronic | A Hedbanz electronic tarsasjatékban 7+ 15 2-4 kommunikacié 1 db Hedbanz
ki kell taldlnod, milyen kartya van a beszéd elektronikus
homlokodon, viszont ebben most fantazia jét(lékeglység
segitségedre van egy jatékvezetd gép ) ka.rtYak
is. Agép vezérli a jatékot és szamldlja . ferantok'

.. Az elektronikus
helyetted a pontjaidat. A bolondos j4tékegység3db
jatékban nem tudhatod, hogy ki vagy AAA tipust mikro
amig el nem kezdesz kérdezni. Taldld ceruzaelemmel
ki, mit abrazol a homlokodon |év§ mUkédik (nem
kartya! Mindenki tudja, csak te nem! tartalmazza)

3 médod van ra, hogy kideritsd ki is
vagy: kérdezz rd, ird korul vagy
mutogasd el.

TUDNAK-E REPULNI | 60 hazai és egzotikus allat 7+ 30 beszéd

A MALACOK? megismerése var rad! Minden korben gyorsasag
masik allat tulajdonsagait ismeretek

vizsgaljatok. Aki a leggyorsabban tesz
a helyes tulajdonsagokra, az jutalmul
el6reléphet a jatéktablan. A flizetben
az allatok bemutatdsa mellett
kilonleges kérdésekre is valaszt
taldlsz!




HSB TABOO

A kihuzott kartyan van egy dolog,
amelyet csapatodnak ki kell talalnia,
de szerepel 5 sz6 is, amelyeket nem
hasznalhatsz mikdzben koril irod a
kitalalando kifejezést. Természetesen
a tabu szavak azok lesznek, amelyek
neked is legelGszor eszedbe jutndnak,
igy kell egy j6 adag fantazia, székincs
és gyorsasag a nyeréshez. De vigydzz,
mertaz idé is ellened dolgozik! Ha
valaki a koriliras kozben mégis
kimondja valamelyik tiltott szot,
akkor nyomjatok meg a dudat, igy
ezért a kartydért nem jar pont. A
jatékot 5 kilonb6z6 mddozatban
jatszhatjatok, ehhez a jatékvalto
kocka lesz a segitségetekre. A
feladvanykartydkon tobb, mint 1000
kitalalando széval taldlkozhattok, igy
sok-sok jaték utan sem valik
unalmassa.

12+

40

4-10

beszéd
szokincs
kreativitas

feladvanykartyak
1 db kartyatarto
1 db jatékvalto
kocka

1 db homokoéra

1 db jelz6duda

1 db pontozétémb
jatékszabalyzat

SZINPADRA FEL!

Egy remek tarsas a kisebb
korosztalynak! Huzd ki a lapot, amin
cselekvés, allat vagy egy targy van
felirva, és neked azlesz a dolgod,
hogy elmutogasd tarsaidnak. Jatszva
fejlédik igazan a kreativitas. Itt
mindenki nyertes.

3-6 év

10

2-4

beszéd
szokincs
kommunikacio
kreativitas

ETESD A MUCLIT!

Az Etesd a Muclit! egy mokas és
vidam kooperativ tarsasjaték, a
kisebb korosztaly szamara. Egy

kooperativ
tarssjaték

3-6 év

15

2-5

nagymozgas
kézlgyesség
testtudat
egyensuly

1 db ladbakon all6
Mucli




kooperativ jatékban a jatékosok egy
csapatként jatszanak és nem egymas
ellen. Az egyiuttm(ikodésre 0sztonzd
jatékok kozosséget épitenek a
jatékosok kozott és a gyerekek
megtanulnak tiirelmesen és
toleransan jatszani.

szamtani ismeretek
kommunikacio

24 db bolondos
uzsonna korong
12 db Hami!
Nyami! korong

1 db kanal

1 db dobdkocka

1 db porgetd tabla
jatékszabaly.

AZ ELVARAZSOLT O jaj, a hercegnd egy gonosz varazslé | mesés 5+ 15-30 | 2-4 megfigyeloképesseg | négy részbdl 4116
TORONY fogsdgaba esett, aki egy toronyba kalandjaték gyorsasagi reflex jatéktabla
zarta 6t! A varazslék mar csak utazos jaték tanulasi kepessegek 1 torony
. . gondolkodas Ll
ilyenek! (magneses) kooperacio 3 hercegndkartya
Még a kulcsot is jol elrejtette az 1 dobdkocka
erdében, hogy Robin ne taldlhassa 1 Robin-Varazslo
meg. De nem elég, hogy 6 talalja korong
meg a kulcsot elséként, utana arrais 2 babu
ra kell j6jjon, a torony 6t zarjabal 16 rejteklapka (5
melyiket nyitja. hatoldalan szerepel
kulcs)
1 kulcs
SZELLEMLEPCSO Egy minden szempontbdl "szellemes" | csaladijaték 4+ 15-30 2-4 megfigyel6képesség 1 jatéktabla

fémdobozos kiadas

tarsasjaték az egész csalad részére.
Juttasd fel a babudat a |épcsé aljardl
a tetejére! Vigyazz, mert a szellemek
megszallhatjak a babudat! (A fehér,
magneses szellemek
"beszippanthatjak" magukba a
babukat.) Emlékezned kell, hogy
melyik szellem alatt van a Te babud,
hogy a megfelel6 szellemet mozgasd,
és a Te babud érjen a célba. Aki a

memoria

tanuldsi képességek
gondolkodas
kooperacio

4 szellemfigura
4 korong

4 babu

1 dobdkocka




szellemmel |ép, az magaval visz egy
figuratis. Ha a szellemek felértek,
megnézzik, melyik kit rejt és az nyer,
akinek a figurdja els6ként ért fel.
Kedvenc, nagyon jé gyerekjaték és
csaladi jaték!

ANATOMIA Az anatdmia laboratérium egy egyéni jaték 8+ 1 anatémai ismeretek
LABORATORIUM komplex, minden részletre kiterjed6
szett! Megtalalsz benne egy emberi
testet dbrdzold puzzle-t és egy bels6
szerveket is tartalmazé
csontvazmodellt! Arontgen képeket
is elemezheted egy specialis eszkoz
segitségével, s6t még egy DNS modell
is varja a kis tudosjelolteket! Tanulj
jatszva és szorakoztatdan!
| KNOW Az | KNOW tdrsasjaték a szOrakoztato, 15+ 2-6 altalanos ismeretek
hagyomanyos kvizjatékok hatranyat izgalmakkal és
tiinteti el. Altaldban mindig a varatlan
tokéletes lexikalis tudassal bird fordulatokkal
jatékosok nyernek, am ebben a teli kviz
jatékban lehetGségiik van a tarsasjaték
tobbieknek is gy6zelmet aratni egy
licitrendszer segitségével. A jaték
tokéletes csaladi 6sszejovetelekre és
barati bulikba egyarant.
SAPIENTINO Tanulj meg minél tobb angol szét és angol nyelvd 7-10 szotanulds 12 kartya
ENGLISH mondatot a Sapientino Angol oktaté | szétanuld jaték. nyelvi készség 1 jatéktabla 2
jaték hasznalataval. A készletben oktatd és memoria érintétollal

tobb mint 450 sz6 talalhaté: fénevek,

fejlesztjaték

1 dtmutato




igék, melléknevek és hatdrozdszavak.
A készlet 24 darab feladatlapot
tartalmaz. A jaték tobb mint 80
mondatot megtanit a gyermekeknek,
mikozben kizdrdélag a magikus
tollakkal adott helyes valasz esetén
jelzi fénnyel a sikert. A jaték 3 darab
LR44 gombelemmel mikodik.

FIGYELEM: A jatékhoz
a két kéz egylttes
haszndlata szlkséges!

CATAN TELEPESEI A Catan tarsasjaték soran stratégiai 10+ 75 legaldbb | tervez6készség 19 db tajkartont,
megtapasztalhatod, hogyan fejl6dtek 3f6 memoria 6 db keretelemet,
az elsé telepesek, hogyan épitették taktikus gondolkodas | 18 db
meg elsé éplleteiket és hogyan szamkorongot,
hoztak |étre varosokat. Hoditsd meg a 95 db nyersanyag
vilagot a Catan-nal. épits kartya
telepliléseket, majd fejleszd 6ket 25 db fejlesztés
varossd, gazdalkodj okosan a kartya
nyersanyagokkal, hogy végiil Te légy a 6 db kilonleges
leggazdagabb kereskedd, aki kartya
leghamarabb eléri a 10 pontot. 95 db jatékfigura

1 db rabldéfigura
2 db kartyatarto
2 db dobdkocka
1 db jatékleirds

KETTOS UGYNOK A régiid6k nosztalgikus érzését stratégiai 8+ 10-30 | 2 logika 12 babu
ragadja meg a University Games memoria magnes csikok
taktikai jatéka, a Kett6s ligynok is, taktika 1 jatékszabaly

amely a klasszikus malom jaték
alapjaira épdil. Itt azonban nem
minden babu az, aminek latszik, mivel
a magneses csikoknak készonhetéen
egyes babuk bizonyos helyen szint

1 doboz.




valthatnak. Akkor most ki van vellink
és ki ellenlink? Te le tudod igdzni
ellenséged kett6s ligynokokkel a
csapatodban?

CHICKEN BONANZA | Trefl Chicken Bonanza lgyességi vidam ligyességi | 4+ 15 2-4 reflex "felrobband"
tarsasjaték rengeteg izgalmatigér és finommozgas tyukal
remek szérakozas a kicsiknek. 36 db tyuk 6
Dobj a kockaval és nézd meg, melyik szinben,
tydkod kerdl fel a tetére! Igyekezned dobdkocka
kell, mert barmelyik pillanatban jatékszabaly
"felrobbanhat" a tyukdl teteje és a
leveg6be replilhet az 6sszes tyuk.
Ellendrizd a reflexed ebben a vidam
és gyors jatékban!

KK GRANNA Ahogy leszall az éj, és éjfélt it az 6ra, | kooperdcids 3-8 év 15-30 1-6 kommunikacio 1 db jatékszabaly

SZORNYSZEKRENY a szornyecskék kibujnak az agy aldl, jaték perc kombinaciods készség szekrény

hogy szérakozzanak. Ez bizony sok
gyermeket megrémiszthet, még
akkor is, ha a szornyek senkit sem
akarnak bantani. Ne hagyd, hogy
inadba szalljon a batorsag, légy
vakmerd, és kergesd be 6ket a
szekrénybe. Egyediil, vagy
szeretteiddel is jatszhatod, hiszen itt
nem egymas ellen kell versenyezni,
hanem 6sszefogni, és kdzos erével
kell a szekrénybe zarni a szornyeket.
Varrd Daniel szornyes versét csak
ebben a jatékban taldlod meg, csakitt
tudod elolvasni.

figyelem

vizualis észlelés

2 db szérnyhajhdsz
zseton

a Tripli 3 darabja
10 db jatékos
zseton 20 db
szornykartya.




PTK CAMEL UP A flrge és nylizige tevék a Camel Up | kartyajaték 8+ 15-30 2-6 kombinacios készség
KARTYAJATEK kartydkon galoppoznak és egymas perc figyelem
hatara ugorva prébalnak elséként a logika
célba érni. Valassz ligyesen kartyakat taktika
és érj célba te els6ként!
FARKASOK ES Gydjts 6ssze minél nagyobb nydjat! logikai 7+ 40 perc | 2-4 logika Vaszonzsak
BARANYOK Epits karamot, hogy megvédhesd a figyelem 77 mindkét felén
baranyaidat az éhes farkastoél! Ha taktika illusztralt
korbekeritetted 6ket, nyertél! A jaték vizualis észlelés kartonlap,
maga 1999-ben sziletett és azéta helyzetfelismerés 4db jatékos jelz6
szamos orszagot meghdditott, még a rendszerez6 képesség | kartonlap,
legigényesebb jatékosokat is lazba 4db titkos cél
hozza, képes lenyligdzni. kartonlap,
jatékszabaly
GRANNA SZURET Szervezd meg ezzel a tarsasjatékkal a | logikai 8+ 15 perc | 1-12 logika 150 lapos tomb a
TARSASIATEK sziiretelés munkalatait és valogasd ki figyelem sz6l6hegy
a legjobb sz6l6ket! taktika térképével
vizualis észlelés 6 birtokkartya
helyzetfelismerés 42 Utvonalkartya
rendszerez6 képesség | (ebbdl 22 a forduld
végét és a pontok
0sszeszamolasat
jelz6 sarga kartya)
kartya az
egyszemélyes
jatékhoz
jatékszabaly
PTK HONEYCOMBS 7+ 30 perc | 1-8 kreativitas 52 hatszoglet(

vizudlis észlelés
helyzetfelismerés
Ujratervezés

lapka
jatékszabaly




CSAPASD A Ki ne ismerné a Queen egyittes ritmusos 10+ 4-14 ritmusérzék Jatékszabaly

RITMUST! vilaghirl szamat, a We Will Rock You | tarsasjaték memoria 40 jelkartya
cim( slagert? Azoknak, akik szeretik, kooperacio 10 béklydlap
kiléndsen jo hirtink van - ennek a hallasi figyelem
jatéknak az alapritmusa a klasszikusra
épul! Minden jatékos erre a ritmusra
kell Gsse a tenyerét és csapja a
térdét. Csapassatok az Gitemet, és
nagyon vigydzzatok mert konnyedén
el lehet rontani a kilonboz6 jelek
miatt amit mutatni kell és ha valaki
elszurja az bizony nem fog neki
orlni.

HANABI fémdobozos | A Duna partjandllva, vagy a tévé el6tt | kooperdcids 8+ 45 perc | 2-5 kopperacios készség 50 tlizijaték kartya
Ulve mar biztosan mindenki kartyajaték vizudlis figyelem Ot szinben,
elgondolkodott azon, hogy mekkora memoria 10 szines kartya,
munkaval jarhat egy ilyen nagy helyzetfelismerés 10 szivarvany
volumend tlzijaték megvaldsitasa. A taktika tlizijaték kartya,
koncepcid kialakitasa, szallitas, 8 segitségnyujto
Utemezés, id6zités. Csupa olyan jelolg,
tényez6 amelyet egyetlen 3 vihar jelold
tisztességes tlzijaték-dizdjnér csapat kartya
sem hagyhat figyelmen kivdl, ha ki
akarja vivni a kozonség elismerését.

Teis képes vagy ra?

TURBO DOKI Turbd Doki tirelmetlen és interaktiv 8+ 2-10 kreativitas 3 db RO3 (AAA)
kiszdmithatatlan, késziilj fel a kvizjaték gyorsasag elem
meglepetéseire! Hallgasd meg a figyelem szlikséges hozzd

témat, talalj valami kifejezést, ami
hozz3 illik, majd nyomd meg a fejét,
hogy a kor tovabb folytatddhasson a
kovetkezs jatékossal! Légy gyors,




hiszen amikor Turbd Doki unatkozik,
a valaszadasban soron kovetkez6
jatékos elveszti a kort és egy nullat
kap. Ne lep6dj meg, ha a tréfds
jatékmester megvaltoztatja a
szabdlyokat a jaték folyaman! Turbd
Doki jatékvezetése alatt barmi
megtorténhet!

HIVE

A Hive egy otletes, gyors iramu,
bogarasan absztrakt stratégiai jaték 2
személy részére. Mindkét jatékos
egy-egy rovarhadat iranyit, amelynek
minden eleme mdsféle médon tud
[épni. A feladat, hogy az ellenfél
kiralyn6jét bekeritsék és
mozgasképtelenné tegyék. A taktikai
jaték nyertese az, akinek ez els6ként
sikeriil, okos stratégiat ésjé
helyzetfelismerést alkalmazva a
méhkiralynét bekeritenie.

stratégiai
tarsasjaték

9+

30 perc

stratégiai
gondolkodas

2x13 darab hatszdgi
bogarakkal illusztralt
elem,

1 tarté zsak,

jatékszabaly

TROPICO

Szérakoztatd kihivas a memodria
tuningoldsara. Vajon kinek sikertil
figyelemmel kisérnie az allatok
helyzetének a valtozasait? Ha jol
figyelsz te nyered meg a jatékot. Na
jo... egyszer-egyszer lehet szerencséd
is.

memoriajaték

5-10 év

15 perc

3-5

memoria

ARANYASOK 3.

Parbaj

Ha tarsa nincs, hat egyedul as
alagutat egy torpe és megproébal az
akaddlyok lGigyes megkerulésével
eljutni a kincshez. Két térpének pedig
egyltt kell eldontenie, hogy kdzosen

kartyajaték

7+

40 perc

1-2

stratégiai
gondolkodas
taktika

36 utkartya,

18 akciokartya,
18 célkartya,

2 torpekartya,




épitenek uthaldzatot, vagy kilon-
kilon. Akarhogyan is dontenek,
tovabbra is az a céljuk, hogy
akaddlyozzdk egymast. Egy torott
csakannyal, egy banyaomldssal,
esetleg egy zart ajtdval. A ravaszabb
torpe megprdbalja megszerezni a
masik torpe orra eldl az aranyat.
Ondlld jaték, az Aranyasé alapjatéktol
fliggetlendil jatszhato!

8 torpejeldld,
2 kulcs,

2 térpe allvannyal

STRAGOO, TRIPOLO | A Stragoo Ut6s, gyors, de mégis kartyajaték 6+ 10-20 2 f6tél gyorsasag
rendkivil kedves tarsasjatéka a perc reakcid
Tripolo. Rendezzetek bajnoksagokat, megfigyelés
jatszatok minél tobben és minél
tobbet!
STRAGOO SNEAK A jaték célja, a legtobb kartya kartyajaték 6+ 10-20 2 f6tol gyorsasag
PEEK megszerzése. Harom kartya kozott perc megfigyelés
kell megtaldlni az 6sszefliggést. Kilesz koncentracié
a leggyorsabb megfigyel6? Ha mar 6- reakcid
9 kartya van az asztalon, egész biztos, szin- formafelismerés,
hogy megtalalod az 6sszeillSket. memoria
Csapj le ra! Legyél te a legligyesebb!
BRAINBOX Egy gyors memdriajaték, ahol minden | kartyajaték 8-12 15 perc | 1-6 megfigyel6képesség
KOROS- KORUL jatékos a sajat kartyajata tobbiekkel problémamegoldas
ALLATOK egy id6ben tanulmanyozza. A jaték szamolasi készség

,koros-korul” megy egyik jatékostdl a
masikig, amig minden jatékos valaszol
a kartyan szerepl6 kérdésre. Akik jol
valaszoltak, jatékban maradnak, a
helytelen valaszt adok kartyai pedig
kozépre kerlilnek, amit a jaték végén
a gydztes begydijt.

figyelem
koncentracié
kombinacios készség
rugalmas
gondolkodas
memoria

targyi tudas




STRAGOO FIGOLO A jatékosoknak egyszerre kell egyik kartyajaték 4+ 10-20 2-6 megfigyel6képesség 56 db kartya
kezlkkel egy szdamot mutatni, majd a perc problémamegoldas
masikkal megtaldlni azokat a szamoldsi készség
kartydkat, amelyek egyeznek a figyelem
mutatott szamokkal! A feladat nem is koncentracié
olyan konnyd, viszont felhétlen
jokedv kisérivégig az egész jatékot!
3DTIGRIS MAGNESES | 16 darabos kirakd, lenyligdz6 logikai 7-12 10-20 1 megfigyel6képesség
KIRAKO grafikaival! perc problémamegoldas
figyelem
koncentracié
HSB KLASSZIKUS Klasszikus ingatlankereskedelmi stratégiai 8+ 30 perc | 2-6 problémamegoldas 8 db figura,
MONOPOLY tarsasjaték uj babusorozattal. A Start taktikai készség 28 db tulajdoni lap
mez6rdl kiindulva haladhatunk végig figyelem kartya,
a jatéktablan, megvdasarolhatjuk az kommunikacié 16 db esély kartya,
ures telkeket, azokra hazakat és 16 db jétékonysagi
szallodakat épithetlink, és vaskos alap kartya,
belépti dijat szedhetlink az 32 db z6ld haz, 12
ellenfeleinktél. db piros hotel,
2 db dobdkocka,
pénzcsomag,
1 db sebesség
kocka, jatékleiras
JN MEGVAGY! Minden jaték mas! Tobb szaz csaladi 6+ 20 perc | 2-4 koncentracid 10 db haromszog,

variacidban rakhatod ki a jatéktablat.
Ha elkésziltél, dobj a kockakkal és
koncentralj! A Megvagy! - tarsasjaték
soran a gyorsasag és a
megfigyel8készség dont, de nyerni
akkor fogsz, ha emellettjol is
taktikazol.

gyorsasag - reakciéidé

megfigyel6készség

jatéklap, 32 db
szines fakocka, 3
db dobdkocka




SZAMARPAD Egy jaték, amit a szamarpadbdl is kvizjaték 12+ 30 perc | 2-6 altaldnos ismeretek 461 lap,
megnyerhetsz! A Szamarpad egy 6 reszbdl allo
gyors tempoju, porgds kvizjaték, palya,
amiben az nyer, aki a legkevesebb 1 nagy kategoria
. Al Lien | 418 kocka,
jellemzébdl kitaldlja az adott 1 nagy mozgés
személyt, helyszint vagy dolgot. Most kocka,
végre akkor is bekiabalhatod a jo 1 jatékszabaly,
valaszt, ha nem Te vagy soron! 1 doboz.

FLATTERSTEIN VARA | Ki éri el leghamarabb Flatterstein lgyességi 5+ 10-15 2-4 gyorsasag
varanak tetejét, ésszerzi mega perc kézligyesség
denevér-trofedt? Az lesz a térlatas
leggyorsabb, aki legligyesebben
repteti denevérjeit a var ablakaiba -
hacsak a falak kozott laké szellemek
meg nem tréfaljak!

IGLOO MANIA Segits a pingvineknek kihazni a lgyességi 5+ 15-20 szem-kéz koordinacio
jégtomboket az iglu falabdl ugy, hogy perc lgyesség
Eszkimo Eddie ne essen le haza helyzetfelismerés
tetejérdl! tirelem

PANDEMIC Megvan bennetek minden, ami az kooperacios 8+ 45-90 2-4
emberiség megmentéséhez kell? Egy | jaték perc

jarvanyelharitd csapat szakképzett
tagjaiként kell felfedeznetek a
tombolé haldlos jarvanyok
ellenszérumait, még miel6tt azok
vildgszerte elterjednének.

Neked és a csapat tagjainak a vilagot
bejarva kell harcolnotok a fert6zéssel,
és meg kell taldlnotok az ellenszerhez
szlikséges anyagokat. Sajat




szakértelmeteket latba vetve kell
Osszedolgoznotok a siker érdekében.
Az 6ra ketyeg, a betegségek
vildagméretl jarvanyok révén
terjednek.

Meg tudjatok taldlni mind a négy
ellenszert még id6ben? Az emberiség
sorsa ati kezetekben van!

FEDONEVEK
NEGYSZEMKOZT

FEDONEVEK
KEPEKKEL

Partnered azt mondja, Mozi: 3.
Megtaldlod azt a harom szét, amely
kapcsolatban van a mozival, hogy
ezzel megnyerjétek a jatékot?Ketten
dolgoztok egy titkos kiildetésen. A
feladatotok: kapcsolatba |épni 15
ugynokkel ugy, hogy kdzben
elkerilitek az ellenséges
bérgyilkosokat. Te ismered azokat az
Ugynokoket, akikkel a tarsad
biztonsagosan talalkozhat. A tarsad
ismeri azokat az tgynokoket, akikkel
te taldlkozhatsz biztonsagosan. Csak
egyszavas célzdsokkal utalhattok a
megfelel6 lgynokokre, egyszerre
akar tobb széra is az asztalon, hogy
egymast a keresett ligynokokhoz

iranyitsatok, miel6tt kifuttok az
id6bél.

kooperacios
jaték

8+

20 perc

2-6

kommunikacio
egyuttmakodés
fantazia
kombinaciods készség







